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Design ceramico- uma experiéncia na graduacao

Resumo: O Curso de Design da Universidade Presbiteriana Mackenzie vém
realizando experiéncias de ensino na graduacao, com praticas de pesquisa em
laboratorio no sentido de aprimorar o0 ensino e aprendizagem do aluno para a
expressdo do design. Atualmente nosso laboratério esta equipado e adequado
ao conhecimento que rege o processo de criagdo para a busca de novas
solucdes técnicas, de praticas de moldagem para pequenas seéries, tratamentos
de superficies com esmaltes diversos e para capacitacdo expressiva e criativa

do aluno no campo do design.

Abstract: The Course Design of Mackenzie University have been conducting
experiments in undergraduate education with practical laboratory research in
order to improve teaching and student learning for the expression of design.
Currently our lab is equipped and adequate knowledge governing the creation
process for the search for new technical solutions, practices molding small
series of surfaces with various glazes and treatments for expressive and

creative skills of the student in the design field.
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Introducéo

A ceramica propicia uma experiéncia pedagdégica Unica, que permite a criacao
de produtos com diferentes caracteristicas e utilidades. O desenvolvimento de
praticas projetuais na graduacdo em design, tem sido de extrema importancia
para a criacdo de trabalhos experimentais realizados em laboratério. Devido as
qualidades plasticas da matéria-prima da argila é possivel experimentar
diversas conformacdes expressivas por meio da modelagem da forma, da cor,
da textura e do relevo, isso imprime um forte apelo simbdlico e estético. Deste
modo, conteddos ndo apenas técnicos, mas os de valorizagdo artistica podem
refinar e agucar a sensibilidade do aluno, a percepc¢éo sensorial para a criacao
de ideias e de novas significacbes nos planos artisticos, tecnolégicos e

industriais.
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Jutificativa: O ensino de ceramica faz parte do conjunto de disciplinas da
grade curricular do curso de “Desenho Industrial’”, da Universidade
Presbiteriana Mackenzie com propostas realizadas em laboratorio e oferece
uma aprendizagem de modo assistido. O curso conta atualmente com técnicos
permanentes no periodo vespertino e noturno, livre acesso ao laboratorio,
espaco préprio para o desenvolvimento de produtos ceramicos, infraestrutura
ferramental e de equipamentos para fundicdo ceramica, professores
especializados na area. O desenvolvimento pratico apresenta a seguinte ordem

programatica: Modelagem, Ceramica | e Ceramica ll.

Métodos de aprendizagem

Nestas aulas sequenciais um programa pratico experimental desenvolve a
simulacdo do processo industrial por meio de métodos basicos de colagem e
envase além de andlises do briefing e de desenho proprio realizado pelo aluno

para realizar a processo criativo.

A partir do briefing o aluno estabelece as prioridades, critérios e requisitos do
gue se almeja para a concepc¢éao do design e o estudo sobre as normas legais,
que atendem as especificacdes gerais do produto (Associacdo Brasileira de
Normas Técnicas — ABNT).

De acordo com Peter Philips o briefing de um projeto € um documento que
possui diversos formatos e variam conforme a natureza do projeto, que pode
ser definida como estratégica, criativa, inovadora, empresarial, de marketing,
de pesquisa ou de inovacdo. Em seu escopo constam as informacdes
necessarias para o planejamento das acdes projetuais que serdo elaboradas
durante o percurso da execucdo do projeto. (PHILLIPS, 2010, p.1). Conforme a
proposta tematica estuda-se o publico alvo, da producéo do painel semantico,
de referenciais projetuais de destaque, de beneficiamento produtivo e de
processos de serializacdo (peca Unica em pequena ou larga escala e prepara-
se o0 estudo da documentagdo sobre os custos, armazenagem, sistema de
transporte padréo, distribuicdo do produto e a embalagem. A pesquisa nao
somente busca atingir a meta funcional, mas por meio da logistica de
brainstorming (geracdo de conceitos) pretende-se alinhar os atributos da

combinacdo de elementos da expressdo semantica com o perfil do usuario, no
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sentido de buscar o reconhecimento de uma nova interacdo entre o objeto e o
sujeito. Sao fatores que dependem da hierarquia da necessidade do consumo,
e na maioria das vezes fornecem dados sobre a experiéncia, a educacéo, o
poder aquisitivo, 0 comportamento, a cultura e o grau de sofisticacao e requinte
do usuario e em longo prazo dependem também da identificacdo do
consumidor com o design. (JORDAN, 2002). Neste sentido buscamos por meio
de ensaios e exercicios diversos de criatividade uma ultrapassagem das
decorréncias de comunicacdo sensivel, de novas poéticas relacionadas aos

estudos de analogias, tipologias e valores de identidade.

Disciplina de Modelagem- Realizacdo de desenhos, houghs, sketches e
estudos de cores, linhas, texturas e relevos que aprimoram a percepcao e a
observacédo. Estudos de praticidade, de ergonomia para manejo de bicos, alcas
e asas em relacdo a pega e a empunhadura para a colocacdo de liquidos,
porque proporcionam facilidade e conforto ao usuario (GOMES, 2003, p. 87).
Estudos de angulos de planos e relevos que podem causar algum tipo de
entrave. Modelagem da volumetria, avaliacdo da escala, alinhamento e simetria
(Gestalt do objeto). Férma perdida para obtencdo do protétipo em gesso ou
materiais similares (alginato, silicone, madeira, aluminio, vidro, plasticos e

acessorios agregados).

Disciplina de Ceramica |- Estudo de beneficiamento da producdo de massa
ceramica, preparacdo do molde industrial, divisdo em partes (tacelos), moldes
de duas pecas, moldes mdultiplos e idénticos a partir do protétipo de gesso.
Preparacao das massas, estudo da absorcdo da umidade da barbotina (grés),
beneficiamento e resisténcia térmica. Técnicas para verter a barbotina.
Acabamentos das réplicas para a 1° queima (biscoito) em fornos a 1.000°C.
Processos de reproducédo. Estudos de colagem de pecas, tratamentos de
superficie de pecas fundidas em barbotina e execucdo de acabamentos
detalhados e polimentos de relevos.

Disciplina de Ceramica ll- Aplicacdo de esmaltes em baixa temperatura para

2° queima, estudos de linguagem grafica aplicada a ceramica, tratamento de
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superficies com Oxidos, minérios e pigmentos. Incrustacbes em relevos,
estampas, engobe, decalque e serigrafia. Queima (biscoito, decoracdo e
acabamento), pesquisa de massas para ceramica. Andlise de impacto de
esmaltes a base de chumbo ou outras substancias toxicas. Decoracéo de alta e
baixa cobertura, lustres e técnica maidlica e esmaltes (transparentes
translicidos e opacos, esmaltes sobre esmaltes). Fornos e controle de
temperatura e de qualidade. O professor realiza nestas trés etapas a
apreciacdo critica, criativa e evolutiva do aluno, reconhecendo as
possibilidades de comunicacdo sensivel de cada aluno na criacdo do projeto

desde a fase inicial a apresentacgao final.

Conclusao- Trabalhos de concluséo interdisciplinar- Fase de conclusédo da
graduacéo para preparar o TGI (trabalho de graduacéo interdisciplinar), onde
sdo abordados estudos sobre o briefing, referéncias projetuais, histéria e as
técnicas da ceramica e de outras questbes projetuais referentes as clinicas,
desenho técnico, modelo 3D e protétipo. O trabalho é apresentado a uma

banca examinadora.

Exemplos exploratérios de pesquisa:

1- Luminéria Kora (aluno: Vinicius Parisi): O projeto de criacdo da luminaria faz
referéncia as formas orgénicas e de texturas caracteristicas dos corais, e
estudos de cores vibrantes para aplicacdo de esmaltes e realiza estudos de

iluminacéo para ambientes internos.
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2- Luminaria modular (aluna: Ana Claudia Sanches Marques Vasconcelos.): O
design permite multiplas possibilidades de disposicdo e arranjos para
decoracdo, por meio de uma forma ludica, servindo inclusive tanto para

iluminacéo de teto quanto para a de chéo.

3- Derretedeira elétrica de chocolate (aluna: Rebeca Soares de Assis de Paula
Silva): Neste projeto explorou-se derretedeiras de chocolates, a coleta de
dados sobre o consumidor, ponto de vendas, analise dos concorrentes, analise
comparativa dos materiais, graficos de tensdo e deformacado, forma, cor e
ergonomia. Pesquisa de campo: A histdria do chocolate; cacau; a industria
chocolateira no mundo, historia das derretedeiras de chocolate, o contexto
histérico da ceramica, a cermica e sua relacdo com o projeto, matérias-
primas naturais e sintéticas, processo de fabricacéo, preparo da matéria-prima

e massa, tratamento térmico, acabamento, esmaltes e decoragao.

3- Xicaras para destros e canhotos (aluna: Thamires Bello Durazzo): O projeto
apresenta a criacédo de louca para cafeterias de alto padrdo da cidade de Séao
Paulo, cujo design preocupa-se em atingir o publico destro e canhoto. A

metodologia adotada segue normas de apresentacdo académica e inclui uma
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pesquisa de campo sobre a origem do café, a histéria das xicaras de café e
das cafeterias.

4- Jogos de xicaras inspirados na obra de Henry Moore (aluno: Fabio Velloso):
Este projeto busca criar um produto diferenciado, um design mais arrojado,
exclusivo, interessante, ergonomicamente viavel com linhas simples e
marcantes e a harmonia e integridade do conjunto. Foi pesquisado 0 consumo
atual da bebida no Brasil e exportacdes, publico alvo de consumidores de café
e pesquisas sobre os frequentadores dos mesmos, cafés artesanais expressos
diferenciados. Estudos sobre a vida e obra de Henry Moore, assim como
estudos semanticos sobre conchas, agua, vento e 0ssos para a tematica
conceitual. No sentido de se ultrapassar o limite da funcionalidade,
principalmente em ambito comercial, explorou-se as possibilidades plasticas, e
que correspondem as expectativas comerciais, com linhas simples e
marcantes contrastando com o formato final da asa mais rebuscado, sem
perder a harmonia e integridade do conjunto. Simbolicamente o0 corpo
assemelhou-se aos elmos tdo recorrentes na obra de Henry Moore,
contrastando com a plasticidade organica da asa que assemelha-se a um 0sso
e do pires com ondulacdes da agua. A simetria esquerda/direita foi inevitavel
para a sua funcionalidade, possibilitando atender aos usuéarios destros e
canhotos.

Te ¥
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